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Estudo volta a associar jogos e violéncia

10/10/2012 - Uma nova pesquisa, publicada pela Universidade Brock, no Canad4a, voltou a associar os
jogos com o comportamento violento de adolescentes. De acordo com o artigo cientifico, intitulado
“Developmental Psychology”, jovens que utilizaram games violentos apresentaram comportamento mais
agressivo durante um periodo de quatro anos.
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O estudo avaliou os diarios de 1500 estudantes - entre homens e mulheres com idades entre 14 e 18
anos - onde estavam anotadas todas as ocorréncias violentas, como discussdes com amigos e parentes
ou agressoes fisicas. A conclusao foi que aqueles que costumam usufruir de titulos violentos
apresentaram mais casos do que aqueles que nao jogaram esse tipo de game.

A Universidade Brock nao levou em conta elementos externos como possiveis usos de substancias
ilicitas ou a exposicao a outras pecas de midia, como filmes ou seriados. Ainda assim, o video game foi
considerado como o principal fator de incentivo ao comportamento violento entre os jovens que
participaram da pesquisa.

Fonte: TecMundo, por Ewerton Medeiros
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