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Jogos possibilitam que estudantes aprendam
brincando

22/10/11 - Crianças entre três e cinco anos da rede municipal de ensino estão sendo alfabetizadas por
meio da montagem de jogos do Projeto Lego Zoom. Esta ação pode ser apreciada no estande da
Secretaria Municipal de Educação (Semed), na Estação Ciência (Clube do Trabalhador do SESI), onde
acontece a 8ª Semana Nacional de Ciência e Tecnologia. O projeto foi implantado em 2006 e hoje já
atinge 200 escolas de 1º ao 5º ano e em três Centros Municipais de Educação Infantil (CMEI).

Siga a SECTAM no Twitter!

Segundo a coordenadora do projeto na Semed, Estela Santos, a metodologia do Lego Zoom possibilita o
desenvolvimento da criatividade, das relações entre pessoas, do trabalho em equipe, da ética e da
cidadania permitindo ao professor praticar ações que desenvolvam nos alunos motivação, memória,
linguagem, atenção, percepção e emoção.

O Projeto Lego Zoom funciona em todo o Brasil, em escolas públicas e particulares. Em Manaus, o
projeto está fazendo a diferença para as crianças do CMEI Maria Clara Machado (no bairro Petrópolis),
que visitaram a Semana, na manhã da quinta-feira (20/10). Segundo Milene Monteiro, formadora da
Gerência Técnica Educacional da Semed, as crianças se adaptaram ao projeto e conseguem com apoio
das montagens reconhecer as letras, as cores e as formas.

Jogos interativos – Os visitantes da Semana de C&T também estão sendo brindados com CDS de jogos
interativos  que  ensinam informática  básica.  Segundo  Daniel  Melo,  diretor  da  Certi  Amazônia,  o
“Antibiosis” orienta, de maneira lúdica, o usuário de PC a utilizar as funções básicas das ferramentas de
edição de texto e navegação da Internet.   A Certi  disponibilizou 5 mil  mídias deste jogo para as
Secretarias de Educação Estadual (Seduc) e Municipal (Semed).

Também estão sendo mostrados ao público outros jogos já desenvolvidos com a possibilidade dos
visitantes  “experimentarem”.  O  “Magekom”  é  um  jogo  interativo  focado  na  disseminação  do
empreendedorismo, que apresenta de forma lúdica o ambiente, principais conceitos e atividades típicas
da  gestão  de  pequenos  negócios.  O  “Campo  Minado”  é  outro  jogo  focado  na  disseminação  da
astronomia, que apresenta informações e perguntas de múltipla escolha referentes ao tema.

http://twitter.com/#!/sectam
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