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Pesquisa aborda a criacao de um ambiente
virtual para aplicacao didatica

Estudantes da Escola Estadual Roberto dos Santos Vieira, localizada no conjunto Nova Cidade, zona
norte de Manaus, realizam uma pesquisa sobre o ambiente virtual e sua aplicacao didatica. O trabalho
faz parte do projeto intitulado ‘Excursao Ecoldgica Virtual - Um ambiente virtual de aprendizagem para
auxilio do estudo de Ecologia da Amazonia’, que é coordenado pelo professor de Biologia e Ciéncias
Julio Coelho e Silva, por meio do Programa Ciéncia na Escola (PCE), financiado pela Fundacgdo de
Amparo a Pesquisa do Estado do Amazonas (FAPEAM) e Secretaria de Estado de Educacgao (Seduc).

O projeto visa a elaboragdo e desenvolvimento de um software educacional denominado ‘Excursao
Ecoldgica Virtual’ que entre seus objetivos pretende utilizar um ambiente de exploragao virtual para o
auxilio e a aprendizagem dos aspectos praticos da Ecologia da Amazonia por meio de simulagoes.

A ideia é que o programa de computador fornega aos alunos situagdes representativas de uma excursao
a um ecossistema da regido, o que envolvera diretamente os alunos na experiéncia construtiva, onde a
partir de suas vivéncias do trabalho de campo, vao poder desenvolver tal ferramenta por meio do
computador.

Segundo Julio Coelho o estudo da Ecologia nas escolas, sobretudo para os alunos do turno noturno, tem
sido predominantemente tedrico, contrariando uma caracteristica essencial da ciéncia, a aplicacao
pratica do método cientifico.

Ainda de acordo com o professor, isso se deve, entre outras coisas, as exigéncias metodologicas
especificas dessa ciéncia como, por exemplo, a realizacdao de excursdes ecoldgicas, atividades estas que
demandam, entre outras coisas, tempo, meios de transporte, recursos materiais, financeiros e humanos
que ultrapassam as estruturas fisicas e os recursos da escola publica.

“Apesar de viverem na Amazonia, uma das regioes mais significativas para o estudo da Ecologia, alguns
de nossos alunos ndo estdo tendo acesso aos aspectos praticos desta disciplina, aspectos fundamentais
nao so6 para sua formagdao académica, mas para a formacao de cidaddos criticos adequadamente
preparados para compreender e atuar em todos os aspectos de seu contexto amazonico e nacional”,
explicou o coordenador.
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Beneficios

“Como resultado o projeto vai criar um produto virtual de aplicacao didatica a ser desenvolvido, que
possuira caracteristica de um software livre, com sistema de funcionamento aberto, livre e gratuito, de
modo que qualquer usuario podera baixa-lo, usa-lo, modifica-lo e distribui-lo”, esclareceu o coordenador.

Julio Coelho informou ainda, que quatro alunas de 32 série do Ensino Médio foram selecionadas para
serem bolsistas e estao se mostrando plenamente motivadas no desenvolvimento das atividades do
projeto. “Isso ratifica o potencial pedagogico contido ndao somente na aplicacao didatica do software
durante as aulas de Ecologia, mas também no processo de elaboragao e desenvolvimento do programa,
pois permite aos aprendizes transcenderem as experiéncias limitadas pelas estruturas fisicas da escola,
proporcionando-lhe amplas possibilidades de construcao de conhecimento, de cooperacao e de
expressao”, ressaltou o professor.

De acordo com o professor, a ideia de pesquisar e criar um software para se trabalhar um ambiente
virtual surgiu com o intuito de despertar o lado interativo do ensino com a realidade cotidiana dos
escolares.

Etapas da pesquisa

O projeto teve inicio no més de maio e vai ser desenvolvido até novembro de 2011. Segundo o professor
durante toda a realizacao do projeto, o computador sera utilizado como ferramenta multimidia
possibilitando a virtualizacao de situagdes, a interatividade e também fomentando a diversificacao nas
formas de transmissao e construcao de conhecimento.

“A introducao dos computadores no processo de ensino-aprendizagem traz em si a virtude de tornar
essa etapa mais condizente com as expectativas dos alunos, com a cultura e a realidade
contemporaneas”, explica o professor.

Apoio

A producao de uma ferramenta resultante do uso pedagdgico da informatica no ambito da propria
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escola contribui para que o computador deixe de ter um papel de mero objeto a ser estudado e/ou de
maquina de instrucdo apenas. “O fomento a pesquisa cientifica no ambito do ensino basico é,
provavelmente, a estratégia mais eficientemente efetiva para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico
e, consequentemente, social e economico de um pais e o apoio da FAPEAM constitui um impulso
gigantesco na missao educacional de formar uma sociedade plenamente desenvolvida em todos os seus
aspectos”, destacou.

O valor do projeto financiado é de R$ 4.840,00 sendo R$ 1.350,00 para custeios e compras de materiais
e cumprimento de atividades estabelecidas no projeto de pesquisa e o restante, R$ 3.490 como capital
para manutencao do projeto. Além de seis meses de bolsas para os envolvidos no projeto (professor,
técnico e até cinco estudantes).

Sobre o PCE

O PCE é um programa da FAPEAM voltado a apoiar a participacao de professores e estudantes dos
ensinos Fundamental, Médio ou da Educacao Profissional de Jovens e Adultos em projetos de pesquisa
desenvolvidos nas escolas publicas municipais e estaduais do Amazonas com apoio das secretarias
estadual e municipal de ensino (Seduc e Semed).

Foto: Cena amazonica (Divulgagao).

Fonte: Agéncia FAPEAM, por Valdir Torres (redagao) e Ulysses Varela (edigao)
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